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MOODLE - MEKE VJEŠTINE – SMJERNICE  
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https://www.youtube.com/channel/UCh0E4B-O0QxfTbPeukZplJg
https://www.facebook.com/SoftSkills4EU/
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KORAK PO KORAK VODIČ 

KORAK 1: ULOGIRAJTE SE 

 

• Posjetite https://academy-softskills4.eu/  

• Kliknite gumb "Prijava" u gornjem desnom kutu stranice 

• Unesite svoje podatke: korisničko ime i lozinku 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Slika 1: Stranica za prijavu 

Napomena: 

* Platforma svojim korisnicima pruža mogućnost "pamćenja" podataka 

 * Postoji mogućnost oporavka / promjene lozinke 

 

 

 

KORAK 2: DOSTUPNI TEČAJEVI  

 

• Na stranici "Nadzorna ploča" naći ćete dostupne tečajeve koje ste upisali 

Napomena: 

* Svaki je partner upisan u vlastiti Modul 

https://academy-softskills4.eu/
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Slika 2: Stranica Nadzorne ploče 

KORAK 3: UČITAJTE NASTAVNE MATERIJALE  

 

•  Click on your Module   

Slika 3: Modul 
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•  Kliknite gumb Postavke 

• Kliknite "Uključi uređivanje" 

Slika 4: "Uključi uređivanje" 

 

 

•  Kliknite na "Dodavanje aktivnosti ili resursa" u odjeljku NASTAVNI MATERIJALI 

 

 

 Slika 5: "Dodavanje aktivnosti ili resursa" 
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• Kliknite na „Oznaka” da biste dodali oznaku za glavni cilj modula. Zatim kopirajte i zalijepite glavni cilj iz 

nastavnog materijala 

 

 

 

 

Slika 6: Dodajte oznaku 

 

Napomena: 

* Uklonite praćenje dovršetka iz postavki oznake 
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Slika 7: Završetak aktivnosti 

 

•  Kliknite na „Dodavanje aktivnosti ili resursa“ da biste dodali Knjigu za e-Knjigu modula. 
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Slika 8: Dodavanje knjige 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Slika 9: Postavke knjige 

 

 

• Svakom poglavlju (TEMA) dodajte njegov glavni cilj u odjeljku "Sadržaj". 
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Slika 10: Dodavanje glavnog cilja za poglavlja (TEME) 

 

 

• Kliknite na simbol plus (+) na desnoj strani kako biste dodali potpoglavlja (PODTEME) s glavnim sadržajem 

nastavnog materijala. 
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Slika 11: Dodavanje potpoglavlja (PODTEME) 

 

• Dodajte potpoglavlja (PODTEME) s glavnim sadržajem nastavnog materijala. Provjerite je li označen gumb 

"Potpoglavlje". 

 

 

Slika 12: Dodavanje potpoglavlja (PODTEMA) 

 

 

Napomena: 

* Pronađite slike (ključne simbole) iz nastavnog materijala u DropBoxu u mapi IO2 nastavnog materijala 

* Dodajte ključne simbole kao slike. Koristite dimenzije (60x60) i poravnanje: Lijevo 
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KORAK 4: UČITAJTE PROCJENE  

 

•  Kliknite "Dodavanje aktivnosti ili resursa" u odjeljku Konačna procjena. 

 

Slika 13: Dodavanje aktivnosti ili resursa - Konačna procjena 

 

 

 

•  Kliknite na "Kviz" 
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Slika 14: Dodajte Kviz 

 

Napomena: 

* Za svaku temu napravite kviz 

•  Dodajte naziv kviza 

•  Kliknite "Ocjena", odaberite "3" za dopuštene pokušaje 
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• Kliknite "Praćenje dovršetka", a zatim kliknite "Prikaži aktivnost kao dovršenu kada su ispunjeni uvjeti" 

• Kliknite "Zatraži ocjenu" i zatim potvrdite "Student mora dobiti ocjenu da bi dovršio ovu aktivnost" 

• Kliknite "Spremi i vrati se na tečaj" 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Slika 15: Postavke Kviza 

 

 

 

•  Kliknite na kviz za temu 

•  Kliknite na gumb "Uredi kviz" 
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Slika 16: Uredi kviz 

 

• Kliknite Dodaj 

• Kliknite na "Novo pitanje" 

 

Slika 17: Dodajte novo pitanje 
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•  Odaberite vrstu pitanja i postavite pitanja 

Slika 18: Vrste pitanja 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Napomena: 

* Izradite kviz za svaku temu 

 

 

KORAK 5: UČITAJTE BEDŽEVE   

5.1 DODAJTE OZNAKE - ZA RAZINE 

• Kliknite na vaš modul 

• Kliknite "Uključi uređivanje" 
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•  U odjeljku Nastavni materijal kliknite "Dodavanje aktivnosti ili resursa" i odaberite "Oznaka" 

 

 

Slika 19: Dodavanje oznake 

 

Napomena: 

* Napravite po jednu oznaku za svaku razinu (osnovna razina, srednja razina, napredna razina) 

 

 

• Dodajte tekst oznake, npr. "Kliknite ovdje da biste zatražili bedž društvenih vještina 'Osnovna razina'!" (za 

razinu koristite podebljani font i kurziv) 

• Kliknite "Ograniči pristup" 

• Kliknite "Ocjena" 

• Kliknite "Ocjena" i odaberite "Ukupno tečaj" 

• Klik i kvačica moraju biti> = 60, a kvačice moraju biti <70 

• Zatim kliknite Završetak aktivnosti: "Student može ručno označiti aktivnost kao dovršenu" 

• Kliknite "Spremi i vrati se na tečaj" 
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Napomena: 

* Za svaku će se oznaku koristiti različite ocjene: Osnovna razina - 60% - 70, Srednja razina - 71% - 84%, 

 Napredna razina - 85% - 100% 
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Slika 20: Postavke oznaka 
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5.2 DODAVANJE BEDŽEVA 

 

• Kliknite na svoj modul 

• Na lijevoj strani kliknite "Bedževi" 

• Kliknite "Dodaj novi bedž" 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Slika 22: Dodavanje novog bedža 

 

 

 

• Kliknite "Dodaj novi bedž" 

• Kliknite za naziv bedža, npr. "Osnovna razina vještina kreativnog razmišljanja" 

• Dodajte opis, npr. Ovaj se bedž dodjeljuje za završetak tečaja "Osnovna razina vještina kreativnog 

razmišljanja" 

• Odaberite datoteku – sliku bedža 

• Kliknite "Podaci o izdavatelju", a zatim za naziv dodajte "SoftSkills4EU Consortium" 

• Kliknite "Kreiraj bedž" 
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Slika 23: Dodavanje novog bedža 

 

• Sada moramo dodati kriterije za korisnike kako zaraditi bedž 

• Kliknite "Dodaj kriterije bedža" i odaberite "Završetak aktivnosti" 
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Slika 24: Dodajte kriterije za bedž 

 

• Zatim ispod odjeljka Završetak aktivnosti označite oznaku „Kliknite ovdje da biste zatražili bedž za osnovnu 

razinu vještina kreativnog razmišljanja!“ 

• Kliknite "Spremi" 

 

Napomena: 

* Kako smo kreirali tri bedža za tri razine (osnovna, srednja, napredna) za svaki bedž, odabrat ćemo specifičnu 

oznaku za dovršavanje aktivnosti bedževa. 
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Slika 25: Dodavanje kriterija za bedž - Završetak aktivnosti 

 

•  Zadnji korak - kliknite "Omogući pristup" kako bi bilo vidljivo nastavnicima, a zatim i studentima. 
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Slika 26: Omogućite pristup 


