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KORAK 1: ULOGIRAJTE SE

. Posjetite https://academy-softskills4.eu/

Kliknite gumb "Prijava” u gornjem desnom kutu stranice

. Unesite svoje podatke: korisnicko ime i lozinku

s your first time hare?

*®
\
i ®

Slika 1: Stranica za prijavu
Napomena:

* Platforma svojim korisnicima pruza moguénost "pamcéenja” podataka

* Postoji mogucnost oporavka / promjene lozinke

KORAK 2: DOSTUPNI TECAJEVI

Na stranici "Nadzorna plo¢a" naci ¢ete dostupne tecajeve koje ste upisali
Napomena:

* Svaki je partner upisan u vlastiti Modul


https://academy-softskills4.eu/
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Slika 2: Stranica Nadzorne ploce

KORAK 3: UCITAJTE NASTAVNE MATERIJALE

Click on your Module
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Slika 3: Modul



Kliknite gumb Postavke

Kliknite "Ukljuci uredivanje”

SOCIAL SKILLS
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TEACHING MATERIAL
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FINAL ASSESSMENT

Slika 4: "UkljuCi uredivanje"

. Kliknite na "Dodavanje aktivnostiili resursa” u odjeliku NASTAVNI MATERIJALI
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Slika 5: "Dodavanje aktivnosti ili resursa”
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* Kliknite na ,,Oznaka” da biste dodali oznaku za glavni cilj modula. Zatim kopirajte i zalijepite glavni cilj iz
nastavnog materijala

Adld an activity or resource
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Slika 6: Dodajte oznaku

Napomena:

* Uklonite pra¢enje dovrietka iz postavki oznake
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Slika 7: Zavrsetak aktivnosti

. Kliknite na ,,Dodavanje aktivnostiili resursa* da biste dodali Knjigu za e-Knjigu modula.

Add on pctivity or resource
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Slika 8: Dodavanje knjige

SOCIAL SKILLS
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Slika 9: Postavke knjige

* Svakom poglaviju (TEMA) dodajte njegov glavni cilj u odjeliku "Sadrzaj".
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Slika 10: Dodavanje glavnog cilja za poglavija (TEME)

* Kliknite na simbol plus (+) na desnoj strani kako biste dodali potpoglavlja (PODTEME) s glavnim sadrzajem
nastavnog materijala.
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Slika 11: Dodavanje potpoglavija (PODTEME)

* Dodaijte potpoglavlja (PODTEME) s glavnim sadrzajem nastavnog materijala. Provjerite je li oznacen gumb
"Potpoglavlje”.
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Slika 12: Dodavanje potpoglavija (PODTEMA)
Napomena:

* Pronadite slike (kljuCne simbole) iz nastavnog materijala u DropBoxu u mapi |02 nastavnog materijala

* Dodaijte klju€ne simbole kao slike. Koristite dimenzije (60xé0) i poravnanje: Lijevo
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KORAK 4: UCITAJTE PROCJENE

. Kliknite "Dodavanje aktivnostiili resursa” u odjelijku Konac¢na procjena.

+ FINAL ASSESSMENT ~ - m
’ BEST PRACTICES ~ s -

Stay in touch [t ]@}

softakiind ou
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Slika 13: Dodavanje aktivnostiili resursa - Konacna procjena

J Kliknite na "Kviz"



|02 | stranica 13 od 24

Add an activity or resource
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Slika 14: Dodajte Kviz

Napomena:
* Za svaku temu napravite kviz
. Dodaijte naziv kviza

. Kliknite "Ocjena"”, odaberite "3" za dopustene pokusaje
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« Kliknite "Pracenje dovrietka", a zatim kliknite "Prikazi aktivnost kao dovrienu kada su ispunjeni uvjeti"
* Kliknite "Zatrazi ocjenu" i zatim potvrdite "Student mora dobiti ocjenu da bi dovrsio ovu aktfivnost”

* Kliknite "Spremi i vrati se na teca;j"
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Slika 15: Postavke Kviza
. Kliknite na kviz za temu
. Kliknite na gumb "Uredi kviz"
: \
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Slika 16: Uredi kviz

* Kliknite Dodaj

* Kliknite na "Novo pitanje"
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Slika 17: Dodajte novo pitanje
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. Odaberite vrstu pitanja i postavite pitanja

Slika 18: Vrste pitanja
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Napomena:

* [zradite kviz za svaku temu

KORAK 5: UCITAJTE BEDZEVE
5.1 DODAJTE OZNAKE - ZA RAZINE

¢ Kliknite na vas modul

* Kliknite "Ukljuci uredivanje”
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. U odjeliku Nastavni materijal kliknite "Dodavanje aktivnosti ili resursa” i odaberite "Oznaka"
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Slika 19: Dodavanje oznake

Napomena:

* Napravite po jednu oznaku za svaku razinu (osnovna razina, srednja razina, napredna razina)

e Dodajte tekst oznake, npr. "Kliknite ovdje da biste zatrazili bedz drustvenih vjestina 'Osnovna razinal" (za
razinu koristite podebljani font i kurziv)

* Kliknite "Ogranici pristup"

¢ Kliknite "Ocjena"

* Kliknite "Ocjena” i odaberite "Ukupno tecqj"

* Klik i kvacica moraju biti> = 60, a kvacice moraju bifi <70

e Zatim kliknite Zavrsetak aktivnosti: "Student moze ru¢no oznaciti aktivnost kao dovrsenu"

* Kliknite "Spremi i vrati se na teca;j"
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Napomena:

* Za svaku e se oznaku koristiti razlicite ocjene: Osnovna razina - 60% - 70, Srednja razina - 71% - 84%,
Napredna razina - 85% - 100%
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Slika 20: Postavke oznaka
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5.2 DODAVANJE BEDZEVA

* Kliknite na svoj modul
* Na lijevoj strani kliknite "Bedzevi"

* Kliknite "Dodaj novi bed?"

CREATIVE THINKING SKILLYS

CEEATIVE THINKING SKILLS - Dodge
Wi

Slika 22: Dodavanje novog bedza

* Kliknite "Dodaj novi bed?"
* Kliknite za naziv bedza, npr. "Osnovna razina vjestina kreativnog razmisljanja”

e Dodajte opis, npr. Ovaj se bedz dodjeljuie za zavrietak teCaja "Osnovna razina vjestina kreativnog
razmisljanja"

* Odaberite datoteku - sliku bedza
« Kliknite "Podaci o izdavatelju", a zatim za naziv dodajte "SoftSkills4EU Consortium”

* Kliknite "Kreiraj bedz"

<>
Ce>
—
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CREATIVE THRNEING SKILLE  Now bodg

Slika 23: Dodavanje novog bedzZa

* Sada moramo dodati kriterije za korisnike kako zaraditi bedz

* Kliknite "Dodaqj kriterije bedza" i odaberite "ZavrSetak aktivnosti”
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s
) Creative Thinking Skills "Basic Level"
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Slika 24: Dodaijte kriterije za bedzZ

» Zatfim ispod odjelika ZavrSetak aktivnosti oznacite oznaku ,Kliknite ovdje da biste zatrazili bedz za osnovnu
razinu vjestina kreativnog razmisljanja!*

¢ Kliknite "Spremi”

Napomena:

* Kako smo kreirali tri bedZa za trirazine (osnovna, srednja, napredna) za svaki bedz, odabrat c¢emo specificnu
oznaku za dovrsavanje aktivnosti bedzeva.
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Slika 25: Dodavanije kriterija za bedz - Zavrsetak aktivnosti

. Zadniji korak - kliknite "Omoguci pristup™ kako bi bilo vidljivo nastavnicima, a zatim i studentima.

Creative Thinking Skills "Bosic Level

sxteaey na i Masw ool all  Rmagw  MewpsEmge L L

Croative Thinking Skilts "Bossc Loval®

.
U D00 by T R bt $ AR i gt T b <-.....—.;©

—— 1 — P vt

. TRV L) ——

Smarge (f  sagevmesiil

1008 A g g F900 b b0 s gten

T N et b b A Criaen Ty S e

Stay in teuch oo
sciltstited ol

o i SsTTE Y
O tenz)laotiarbadion




02 | stranica 24 od 24

Slika 26: Omogucdite pristup



